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1. FORORD

Vores forlgb og guide tager udgangspunkt i en designtaenkning hvor eleverne selv er med til at planleegge
undervisningen for dem selv. Vi tror pa, at nar undervisningen tager udgangspunkt i elevernes egen verden, skabes en
motivation for laering, og at der i hgjere grad kan opdages og findes saerlige og vigtige ressourcer hos eleverne, der
maske i den “almindelige undervisning ikke kommer sa tydeligt frem. Vi foreslar at man i perioder kgrer denne type af
mere elevstyrede forlgb, hvor man saetter eleverne i mere frie rammer og efter egne interesser fordyber sig. At der i
disse forlgb bliver sat fokus og vurderet pa de almene kompetencer, og at de fag-faglige kompetencer bliver trukket
ind dér hvor det giver mening for eleven af bruge dem.

Vi har erfaring med at kaos ikke er noget negativt, men et grundvilkar, nar vi skal eksperimentere med undervisning,
og at det er den made, den mest leererige og interessante undervisning kommer i spil. Kaos skal omfavnes med
konstruktive tanker. Der skal tages dybe indandinger og findes nye Igsninger i faellesskabet.

Alt undervisning behgver ikke vaere som vi prgver at beskrive den her. Men vi inviterer jer til at prgve det af, sammen
med jeres elever. Undervisningen kan blive anderledes, og alle kan laere noget af at ggre noget andet end det vi plejer.

Nedlukningsperioden i foraret gav anledning til at vi matte taenke undervisning anderledes end vi plejede. Mange
fandt gode Igsninger efterhanden, og faellesskabet blev udbygget der hvor det lykkedes at finde sammen pa digitale
platforme og systemer.

Vores forlgb er et bud pa hvordan eleverne far mulighed for at kunne fordybe sig, ligegyldig hvor de har undervisning.
Forlgbet tager udgangspunkt i et faellesskab hvor samarbejde, og feedback er essentielle elementer.

| vores guide har vi samlet en del af de benspand og metoder som vi til dagligt selv arbejder med.

Benspaend hjaelper os med at na szerlige mal gennem forlgbet. | realiteten er det bare rammer eller vilkar vi saetter op,
men vi kan godt lide ordet benspand, fordi det traeekker hen mod en udfordring som vi skal Igse i faellesskab. Og nar vi
bruger disse benspaend sikre vi ogsa os selv i at huske de legekriterierne i forlgbet, og far mange af dem med.

Meget af det vi skriver i denne guide, er maske ikke nyt for jer. Men vi har alligevel valgt at dele det med jer, fordi vi
mener, at det er grundlaget for vores forlgb. Det er ikke sikkert at ALT kommer i spil i hvert forlgb, og det er
selvfglgelig vigtigt at vaelge fra, alt efter hvilke elever man har, og hvad man har arbejdet med i forvejen. Maske saetter
man kun 1 eller 2 benspaend fgrste gang man laver denne type af forlgb, og naeste gang kaster man sig ud i nye
benspaend. Og de benspaend man har arbejdet med tidligere, bliver en selvfglge.

Denne guide er KUN til inspiration og ikke noget vi taenker man skal fglge slavisk. Vi er alle forskellige som lzerere, og
nogle gange skal vi ogsa veelge for eleverne. Det ved du bedst selv, for det er dig der kender dine elever. Alligevel vil vi
gerne opfordre jer til at prgve at komme pa bare lidt dybt vand. ltaleszet det for eleverne.

“Nu prgver vi altsa bare. Det skal nok blive sjovt, lige meget hvor vi kommer hen”. Vi er nemlig ogsa gode
rollemodeller nar vi ggr dét!



2. BENSP/AND TIL VORES PROJEKTORIENTEREDE ARBEJDE

e FALLESTEMA

Projektet har et feelles overordnet tema. Alle elever er et feellesskab som kan bidrage til en fzelles viden. Den
feelles viden om temaet skaber sammenhang og eleverne kan direkte eller indirekte bruge hinanden viden til
enten at samle viden, eller udvide deres eget perspektiv.

e ELEVENS UDGANGSPUNKT

Den projektorienterede undervisning tager udgangspunkt i elevens egen livsverden, egne interesser, egen
forundring, egne spgrgsmal eller egne udfordringer. Derfor kan retningen i forhold til det faelles tema gd mange
veje for grupperne, alt efter interesse. Sa laenge eleverne har en idé til at Igse opgaven, er de pa rette vej. Gar de
kolde, og ikke kan finde mening, ma vi guide dem.

e PROCESSEN ER VIGTIGST.

Processen er det vigtigste. Vi har selvfglgelig fokus pa at nd malet, men sker der andringer undervejs, er det en
del af projektet.

Der skal vaere plads til at ga nye veje og efter nye mere interessante spgrgsmal, hvis eleverne opdager dem
undervejs. Sa leenge de stadig er med til at na hen til malet. Her saettes krav til eleven om at tage ansvar og kunne
argumentere for at vejen til malet &endres.

e  F/ALLES PLANLLEGNING

Eleverne er selv med til at planlaegge processen og saette mal. Malet skal give mening for eleverne. Eleverne skal
kunne se at det de arbejder med kan bruges til noget. At det skaber vaerdi for dem. Kan det ikke det, ma vi i
faellesskab prgve at skabe nye mal.

e  GRUPPEARBEIDE OG SAMARBEJDE

Der arbejdes altid i par eller grupper. Eleverne far ikke mulighed for at arbejde helt alene. Hvis nogle elever har
interesser som de ikke deler med andre skal de alligevel arbejde sammen med andre. For samarbejde er ikke kun
at veere sammen om en opgave, men kan i lige sa hgj grad vaere at hjaelpe hinanden undervejs. Feedback er et
godt eksempel pa dette. Alle har brug for feedback og stgtte gennem processen, og eleverne kan bruge feedback
til bade at fa konstruktiv kritik eller udvide deres perspektiv, sa de kan fa nye ideer eller skabe mere
sammenhang. Derfor er det ogsa vigtigt at udvikle et faelles sprog for samarbejde. Pa 21skills.dk har vi udvikle et
seet elevnggler som elever og laerere kan bruge sammen, nar man arbejder med at udvikle mader at samarbejde

pa.

e  FLERE MIDLER TIL MALET

Der gives mulighed for at arbejde med flere typer af materiale og pa forskellige mader. Eleverne kan selv komme
med forslag. Nar projektet tager udgangspunkt i elevernes egen livsverden og deres egne ideer, kan det ogsa veere
dem, der har ideer til Igsningsforslag, fordi de har mere viden eller erfaring inden for omradet. Det betyder ikke,
at vi som laerere ikke ma udfordre dem. Vi kan sagtens satte ekstra benspand op, hvis vi vil sikre os at de for
alvor taenker ud af boksen, fordi det er et delmal i forlgbet.


http://info.21skills.dk/elevnoegler/

e  FEJLEREN DEL AF PROCESSEN.

Der ma gerne fejles undervejs. Vi lzerer af vores fejl er blevet til en kendt talemade, men ikke mindre rigtigt af den
grund. Det kan dog godt veere vigtigt at tale om hvilke former for fejl der er okay, og hvilke der stadig er dumme. Hvis
vi springer over hvor gaerdet er lavest eller undgar saerlige situationer, eller bare prgver os hovedlgst frem, fordi vi er
pressede, kan det godt vaere, at vi lige lzerer at det var dumt at ggre, men ellers |zerer vi jo ikke noget af det. Det er
ikke den type af fejl vi taler om her. Vi taler selvfglgelig om at eksperimentere os frem. Eleverne skal prgve at lave
forudsigelser, prgve dem af og maske ikke lykkes med det. Den slags fejl kan vi laerer meget af. Derfor er det vigtigt at
ggre det mange gange, fordi det faktisk ogsa kraever gvelse at arbejde pa denne made. Der findes mange gode citater
og plakater man kan bruge nar man bevidst arbejder med fejl. Disse kan bruges til at huske eleverne p3, at det er okay
at lave fejl. Se nogle af dem her i denne samling pa Pinterest.

Nar vi eksperimenterer og prgver ting af, er det derfor ogsa vigtigt at kunne arbejde i flere iterationer. Dette kraever
selvfglgelig tid, men det er vigtigt at der bliver sat tid af til det. Hvis man ikke far mulighed for at justere og lave nye
eksperimenter, kan det hurtigt ga hen og bliver meningslgst.

e  L/AEREREN STILLER SP@RGSMAL, MEN KENDER MASKE IKKE SELV SVARET.
Leereren skal vaere med til at stille spgrgsmal, og behgver ikke kende svarene pa forhand.

Nar vi seetter eleverne fri med bade metoder og vaerktgjer kan det virke overvaeldende, og vi kan vaere bange for at vi
ikke kan hjzelpe dem med det de gerne vil. Ganske enkelt fordi vi ikke har prgvet det fgr. Vi skal derfor forberede bade
os selv og eleverne p3, at vi som laerere maske ikke altid kan hjeelpe med alting, eller maske slet ikke kender svaret.
Hvis vores elever altid er vant til at vi som leerere er de klogeste i lokalet kan det vaere svaert for dem at vaenne sig til at
vi svarer “det ved jeg ikke”, men satningen skal selvfglgelig altid fglges op med “men jeg vil gerne prgve at hjeelpe
dig” eller “har du undersggt om der er nogle af dine klassekammerater der kan hjalpe dig?” Pa den made far vi ogsa
gang i feellesskabet i klassen, og man kan sagtens saette opgaver op undervejs i forlgbet, hvor eleverne far til opgave at
hjeelpe andre elever med at finde Igsninger. Alle hjalper alle. Har én elev et problem, har feellesskabet et problem.
Hvis man skal vaere lidt kritisk, kan man godt blive bange for at eleverne maske ikke far hjalp, og maske gar i sta.
Derfor kan det ogsa godt veere en god ide at finde metoder til, hvad man ggr ndr man gar i sta. Man kan finde
inspiration til at lave et onlineundervisnings-flowchart som eleverne kan bruge HER. Eleverne kan selv lave flowchats
til blandt andet at skitsere veje mod Igsninger i Flowchats pa Skoletube.

e  PEER-FEEDBACK SOM METODE TIL MERE VIDEN.
Der arbejdes med peer-feedback og feedback bruges som en metode til at blive klogere pa, og ikke vurderet.

| vores forlgb arbejdes der Igbende med feedback. Det er tanken at eleverne i alle lektioner skal praesentere eller blive
praesenteret for andres projekter, sjove fund eller idéer. Feedbackprocessen organiseres af lazereren sammen med
eleverne, sa eleverne far feedback, nar de har brug for det — Det er vigtigt at der bade er laerer/elev feedback OG
elev/elev feedback.

Vi vil gerne opfordre til at man gver sig i at bruge feedback ofte og Igbende i arbejdsprocessen. Det er vigtigt at
eleverne gver sig i at praesentere idéer og endnu ikke feerdige produkter for hinanden, for pa den made at fa brugbar
feedback tidligt i processen, sa feedbacken ogsa kan na at blive brugt konstruktivt i den videre proces.

Vi opstiller typisk 3 feedbackregler:
ROS:
Forteel noget GODT om de andres projekt.

Hvad er godt ved prototypen indtil nu?


https://pin.it/1MEtksZ
https://www.clio.me/wp-content/uploads/2019/10/flowchart-orginal-opdateret.pdf

SP@GRGSMAL:

Stil et SPGRGSMAL til projektet for at fa mere
viden eller uddybning.

GODT RAD:

Giv de andres projekt et FORSLAG til en
endring:

Hvis vi skulle give et godt rad til at ggre det
bedre, hvad kunne det sa veere?

3. FYSISKE OG MENTALE LERINGSZONER - ET AFSAT FOR LERINGSAKTIVITETER
ZONEMODELLEN

Zonemodellen og de tilhgrende zoner er udviklet i Future Classroom Lab. | dette forlgb kan man bruge zonemodellen
til at planlaegge proces, sa man sikrer sig at man kommer igennem de dele der er vigtige for at na malet. Modellen
kan bruges til at “hoppe rundt i". Zonerne indeholder forskellige typer af laeringsaktiviteter. Hver zone er
understgttet af en zoneplakat som kan bruges til at fa ideer til hvilke aktiviteter der ville give mening at komme
igennem i forhold til det givne mal.

Zonemodellen og zonerne kan hjeelpe bade lzerere og elever med at blive skarpe pa hvilken proces der skal
planlzegges og hvad man skal igennem for at Igse sin udfordring.
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e  PRASENTATION

Praesentation er den zone, hvor man far praesenteret sin udfordring eller problemstilling. Det er her rammerne
for forlgbet bliver skitseret og processen bliver synlig og kan blive fastholdt. Praesentation er ogsa zonen, hvor
man praesenterer i afggrende faser af produktudviklingen og i sidste ende sit faerdige produkt. Det fysiske eller
virtuelle laeringsrum, der skal skabes omkring zonen Praesentation skal vaere praeget af at kunne understgtte alle
former for kommunikation. Rummet skal kunne understgtte savel monolog og dialog og
kommunikationssituationer af kortere eller laengere varighed. Det virtuelle lzeringsrum, der understgtter zonen

Praesentation, er — foruden praesentationsvaerktgijer i alle afskygninger og med mulighed for brug af alle

modaliteter — kendetegnet af digitale processtyringsvaerktgjer og samarbejdsplatforme.

Praesentation af opgave
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e  PRODUKTION

Zonen, hvor de ideer realiseres, som er udviklet i zonerne Udvikling og Feedback, og som evt. traekker pa viden
fra zonen Undersggelse. Denne realisering kan forega pa flere mader, og dermed kan produktet vaere konkrete
prototyper, praasentationer/malrettet formidling eller reel udfgrelse, fx en kampagne eller lignende. Til tider kan
det veere alle tre dele pa en gang alt afhaengig af malsaetning og fokus. Det virtuelle laeringsrum i zonen
produktion retter sig i hgj grad mod fastholdelse. | zonen produktion vil aktgrerne ofte veere fordybet i deres
arbejde, at det kan vaere sveert efterfglgende at papege praecis hvor i processen, der var afggrende momenter,
udsagn og refleksion. Tillige I@ftes elementer fra de virtuelle leeringsrum i de gvrige zoner som ‘undersggelse’ og
‘udvikling’ ind i produktion som retningsgivende led i en realisering.

Formgivning
(digital produktion) Skitser

Eksperimenter
Finskitse

Raffinering
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Udferelse

Refleksionshjulet er et refleksionsvaerktgj, der giver leerere og elever mulighed for at iagttage og reflektere over,
hvad der sker, nar der veksles mellem forskellige paadagogiske aktiviteter og forskellige styringsformer i en given
praksis. “Refleksionshjulet” kan bruges til at arbejde med, hvorledes eksperimenterende praksisser kan udvikles i
praksis. “Refleksionshjulet” kan samtidig skaerpe betydningen af at arbejde med sammenhange mellem den
padagogiske aktivitet og de valgte styringsformer.

Den inderste cirkel i refleksionshjulet retter sig mod laererens styring og positionering i relation til en given aktivitet i
undervisningen: Leereren kan ga foran, ga ved siden af, ga bagved eller ga vaek, nar eleven eksempelvis skal leere
noget nyt. Refleksionshjulet kan understgtte en mere dynamisk forstdelse af laerergerningen.

Den yderste cirkel retter sig mod at belyse, hvilke former for elevaktiviteter der er i fokus: Eleven som skabende
deltager, nysgerrigt undersggende, kritisk medspillende eller som medspiller i faellesskaber.

Reflektionshjulet kan ogsa bruges af eleverne

Det er vores erfaring, at bgrn gerne vil leere af hinanden, men at der for sjeeldent er plads til dette i dagens skole.
Hvis vi lader eleverne lzere mere af hinanden, sa giver det bgrn mulighed for at laere pa nye og mere differentierede
mader. Og hvis i langt hgjere grad eksperimenterer med nogle mere dynamiske elevpositioner i praksis, sa kan det
lukke op for mere eksperimenterende leringspraksisser, hvor lering er noget vi ggr i feellesskaber.



| fritiden er bgrn vant til at lzere af hinanden, enten ved at ggre noget sammen, eller iagttage hvad andre bgrn ggr.
Dette “uformelle lzeringsrum” kan dog ikke umiddelbart overfgres til skolen. | skolen laerer bgrn meget hurtigt at
agere som elever og reproducere de formidlingsformer, der er ”skole”. Det er vores erfaring, at nar elever skal laerer
elever noget i skolen, sa kommer de nemt til at traekke pa en meget traditionel forestilling om, hvad det vil sige at
veere leerer. De agerer naermest som den laerertype, vi selv mgdte, da vi gik i skole.

Derfor skal opmaerksomheden rettes mod at udvikle mere dynamiske elev-positioner, nar stgrre elever f.eks.
introducerer digital teknologi til mindre elever, og hvor opmarksomheden samtidig er rettet mod at udvikle
eksperimenterende laeringspraksisser.

Online og blended undervisning, fiernundervisning eller hvad vi nu skal kalde det, er pa nuvaerende tidspunkt en
eksperimenterende laeringspraksis. Derfor mener vi at det er en god ide at bruge refleksionshjulet, nar der skal
planlaegges undervisning, fordi det er med til at huske os selv p3, at der igen er mange forskellige mader at lzere pa.

Digitale platforme og fordybelse hvor leereren ikke ved alting gor, at eleverne i hgjere grad har bade brug for og
mulighed for at traekke pa hinanden i fallesskabet.

Det er et overordnet formal at bidrage til elevers selvhjulpenhed, udvikle nye elevroller i skolen og understgtte
udvikling af skolens laeringskultur. Det bygger pa en formodning om, at der skal bygges bro mellem bgrns mediebrug
i fritiden og skolens mediekultur, og det kan eleverne medvirke til pa denne made.

Du kan finde en onlineversion af refleksionshjulet HER

3. UNDERS@GENDE TILGANG TIL TEKNOLOGIER

Nar vi arbejder med aben projektorienteret undervisning, kan vi godt blive udfordret pa vores didaktik og leererrolle.
Vi kender det. 23 elever gerne vil bruge forskellige vaerktgjer til deres projekt, og vi ikke kender halvdelen af de
programmer de foreslar at bruge Her kan vi komme til at fgle, at vi bevaeger os ud pa ALT for dybt vand, og at det
hele kan ende i kaos, uden nogen far lavet noget ordentligt. Til dagligt arbejder vi med undervisning understgttet af
teknologi, og vi har mange gange matte erkende, at vi ikke kan vide alt om alle teknologier. Vi nar aldrig at blive
eksperter, fgr der er kommet nye funktioner, opdateringer eller nye teknologier der kan Igse opgaven endnu bedre.
Til dette vilkar i vores hverdag som undervisere har vi med inspiration fra Heidi Schelhove og Keld Fredens udviklet
denne model som vi arbejder med, og som husker os selv pa hvad det hele handler om, nar vi star i kaos til halsen.

At gribe, begribe og foregribe.

Vi forstar fgrst verden, nar vi har haft “fat i den”. Altsa grebet fat i den. Herefter leger vi, undersgger vi, udforsker vi,
for at kunne begribe hvad vi har fingrene i. For bagefter at kunne forudse og foregribe hvad der kan eller vil ske hvis
vi g@r sadan og sadan. Vi kan bruge denne tankegang til hvad som helst. Barnet der fgrste gang ser en bold, ved ikke
hvad bolden kan, fgr barnet har haft fat i bolden. Bagefter forstar barnet, og kan derefter bruge bolden og foregribe
nye situationer med bolden. Vi bruger iszer denne tankegang og vores model, nar vi arbejder med teknologi, fordi
der altid er sa meget der er nyt for os. Nar vi griber til teknologien og eksperimenterer med den, maske uden noget
seerligt formal end anden end begribe til at starte med, sa ender vi med at kunne foregribe nye situationer med
teknologien og begynde at forsta HVAD vi kan bruge teknologien til.

Pa den made lader vi os ikke styre af teknologien, men far erfaringer der giver os muligheder for at styre
teknologien. Dette er pa ingen made raketvidenskab, men nar vi bruger modellen, husker den os pa at det er vigtigt
at skabe erfaringer f@r vi kan forudsige eller styre. Sa vi og eleverne ma kaste os ud i det. At eksperimentere, lege,
undersgge og forudsige, for til sidst at teste af. Alt sammen noget vi leerer noget af. Og vi kan gentagne gange kgrer
rundt i modellen, for nar vi har styr pa noget, har vi brug for at gribe endnu engang for at kunne forsta mere og styre
endnu mere.


http://digitalkreativitet.dk/?page_id=192
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DEN VIDERE GUIDE ER IKKE SKREVET ENDNU...
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FORL@B.
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