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Beskrivelse af forlgb

Titel
Helt til grin - Et forlgb om sjov, humor, leg og kreativitet.

| dette forlgb skal | undersgge, hvad | synes er sjovt og hvorfor det er sjovt. | skal arbejde med at skabe nye sjove produktioner,
og | skal lgbende praesentere hinanden for sjove/humoristiske ting, som | selv har lavet eller har set andre steder. Undervejsi
forlgbet skal | undersgge om humor, sjov og leg kan vaere med til at forbedre klassefeellesskabet - bade online og nar | er
sammen i klassen. Det bliver sjovt;-)

Fag og klassetrin
Mellemtrin — 4.-7. klasse

Tidsramme
Anslaet tid — 6 - 12 lektioner (eller laengere hvis | synes det er sjovt)

Formal og Mal
Samarbejde, trivsel, feellesskab, onlinekultur i klassen.

At eleverne gennem et projektorienteret forlgb om sjov og humor, arbejder med deres egen trivsel i klasse- og
undervisningssammenhang. Med sarligt fokus pa undervisningen nar den foregar online.

At eleverne undersgger deres egen kultur i forhold til feellesskab, og hvad humoren har af indflydelse pd deres feellesskab og
trivsel.

At eleverne gennem undersggelser og samarbejde udvikler perspektiver og forslag til, hvordan humoristiske tiltag og metoder
kan vaere med til at skabe en god kultur i klassen - bade online og nar | er sammen klassen.

Kort resume

Eleverne arbejder over tid med deres eget projekt med temaet “Sjov/Humor”.

Eleverne skal arbejde projektorienteret med det overordnede tema og med spgrgsmalet “pa hvilken made kan humor, sjov og
leg vaere med til at skabe en god kultur i faellesskabet?” - bade online og nar de er sammen i klassen.

Der vil veere feelles seancer for klassen, men der laeegges vaegt pa at eleverne i grupper vaelger sig ind pa omrader og temaer, som
interesserer dem, og at de far tid og mulighed for at undersgge og udvikle deres egne idéer og produkter. Klassen har en fzlles
opgave i at komme med bud pa udfordringen, og de er deres egen brugergruppe. Det er vigtigt, at de undervejs inddrager
hinanden i deres fund og ideer, da de kan veere til gavn for alle.

Hvorfor dette forlgb

Eleverne har i dette forlgb mulighed for at arbejde med deres egen passion inden for temaet "Om at have det sjovt”. Overalt i
samfundet bliver der skabt oplevelser, spil, lege, og medier med det formal at underholde mennesket. Eleverne bliver
preesenteret for forskellige genrer og metoder, der bruges til at skabe sjove oplevelser i hverdagen. Eleverne skal undervejs
undersgge deres egne erfaringer med humor, give eksempler pa hvad “sjov/humor” er for dem, og arbejde med at skabe
produkter som er sjove eller som omhandler “sjov/humor”.




Distance

LEARNING
through PLAY

Beskrivelse af forlgb

Ressourceoversigt

Det er tanken at forlgbet skal inspirere undervisere og elever til at ga deres egne veje. Forlgbet indeholder ikke en lektionsplan
fra A-Z, men i hgjere grad en designguide og en samling af idéer, materialer, metoder og vejledninger som kan bruges til at
opbygge det bedste forlgb for den enkelte gruppe.

Overordnet guide med didaktiske overvejelser og benspand
Ressourceoversigt med inspirationsmateriale med blandt andet:

e Infografik over forlgbet lavet i Easly fra Skoletube.

e Spgrgsmalskort tilgeengelig i Padlet fra Skoletube, og som skabelon pa Canva.com
e Fastholdelsesskabelon lavet i Padlet. (SCRUM-model)

e Inspiration til film og lyd

e Inspirationstekster til elever og lzerere

e  Forslag til digitale veerktgjsprogrammer
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Onlinekultur Fadlesskab Trivsel

Hvordan kan
humor vaere med

tlat skabe en Undersegelse i feelleskab

god onlinekultur i

Hvad har viaf
flles viden?

Hvad vil vi gerne
vide mere om?

vores klasse?

G@
Hvorfor griner man? Hvad er sjovt, o
Hvad betyder det fo vorf e
i betyr et o e Feedback

Hvad er vi felle
om? Hvor er vi
farskellige?

Hv.ud betyder smil og Er der forskel pa at
Feedback  grinforvores veere sammen fysisk
fellesskab? og online nar vi griner?

indtil videre?

Hvad syntes vi Hvordan kan vi selv -
er det sjoveste lave noget til klassen Feedback
og hvorfor? der er sjovt? '

Humor Sjov Leg

Hvad skal vi veelge
ud aog hvordan
finder vi ud af om
det virker?

e . Hvordan skal vi

Hilke ideer kan vi legge

tage med overi E::::nd skal “dgﬁ.“:g eni
Test skoledagen ? om? *

Hvad har vi
opnaet og hvad

er vi blevet
klogere pa?

sl Hvad tager vi helt

Klassek ter konkret med ind i
wrore? skoledagen?
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Lektions/forlgbsplan

Vi har ikke angivet et fast antal lektioner pa de enkelte dele af forlgbet, da vi gerne vil laegge op til, at det er den enkelte
leerer/klasse, der vurderer hvor meget tid, der er brug for til de enkelte aktiviteter.

Det samlede forlgb kan vare fra 6 lektioner til en hel uge (f.eks. en projektuge)

Anslag - undersggelse og udvikling
Formdlet med denne opstart er at engagere eleverne i projektet. At fG dem til at grine sammen og f& dem til at byde ind med
indhold og idéer til det fremtidige arbejde med projektet.

Efter en kort praesentation af emnet og projektet skal | have nogle sjove oplevelser sammen.
I skal derfor starte med at se noget sjovt sammen.
Det kan f.eks. vaere dette klip fra “Teet pa sandheden” med Jonatan Spang:

https://www.dr.dk/drtv/se/taet-paa-sandheden -hockeystavens-hemmelighed 171271 (Spol frem til 16.25)

(I kan ogsa selv finde sjove klip - eller bruge de andre eksempler i “Ressource-oversigten”)

Nar | har set klippet/klippene, skal | tale sammen. - Var det sjovt? Hvorfor var det sjovt? Hvorfor ikke?
Nu skal | hver iszer lave en liste med ting, | syntes er sjove. (5 min.)

Det kan vaere en tv-serie, et computerspil, en leg, en Youtuber, jeres far...

Sammenlign jeres liste med en fra klassen. Har | nogle af de samme ting pad jeres liste?
Skriv alle jeres "sjove ting" ind i samme dokument og sammenlign dem. Det kan f.eks. veere en i Padlet

Er der mange gengangere? Er der nogle feellestraek ved det, | syntes er sjovt?
Nu skal | prgve at fa hinanden til at grine.

| skal skiftes til at g@re noget sjovt, fortzelle en joke, lave en grimasse eller noget andet, som kan fa de andre til
at "treekke pa smilebandet". Det kan veere at nogle har brug for lidt tid til at fa en idé, men det er ikke meningen,
at det skal vaere en velforberedt praesentation, og det ma gerne vaere “spontant” (Hvis | er en stor gruppe pa
Zoom eller Teams, kan | evt. dele jer op i mindre "breakout rooms")

Grinede I? Er det svaert at fG andre til at grine? Er nogen bedre til det end andre? Hvordan er man sjov? Hvad
griner jeg selv af? Hvorfor griner jeg af det?

Elevproduktion - undersggelse, udvikling, feedback og produktion

Eleverne deler sig nu ud i grupper efter interesse, hvor det er meningen at skal arbejde med at skabe eller genskabe
medieproduktioner med sjove og humoristiske indslag som de kan praesentere for klassen. Det kan f.eks. veere film, podcast,
animationer og memes — kun fantasien seetter graenser.

Nu skal | finde ud af hvordan | vil arbejde videre med emnet “sjov/humor”.



https://www.dr.dk/drtv/se/taet-paa-sandheden_-hockeystavens-hemmelighed_171271
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| skal, med udgangspunkt i jeres undersggelser af hvad | synes er sjovt, fa idéer til hvordan | selv kan skabe/producere/finde pa ting
som kan fa andre til at have det sjovt, eller som handler om hvad humor er.

| skal i jeres gruppe finde ud af, hvordan | gerne vil arbejde og finde pa nogle idéer til produkter, som | kan
prasentere/vise for jeres klassekammerater. HUSK at skrive jeres tanker og idéer ned undervejs i processen i et
feelles dokument.

Her er nogle idéer til produkter som | kan overveje at arbejde med:

| kan f.eks.

e ave en podcast, hvor | interviewer andre om deres forhold til humor

e opfinde en leg, som far deltagerne til at vaere aktive og have det sjovt samtidig
e Jave et stand-up show, som | filmer og g@r tilgaengeligt for jeres klasse

e Jave en samling af sjove klip fra nettet, som | kan dele med hinanden

e Jave memes

e lave en animation i Scratch eller et andet program

e genskabe en sjov scene fra en film

Nar | arbejder med jeres produktioner, skal | huske at bruge jeres viden fra de undersggelser af humor, som |
tidligere har lavet sammen med resten af klassen. I skal ogsd huske at praesentere jeres idéer og fa feedback fra
andre, inden | ndr for langt med jeres produktion.

| kan laese mere om feedback, praesentation, undersggelse, udvikling og produktion i Guiden under “Lzaeringszoner”.

Afslutning — praesentation og iveerkseaettelse
Afslutningen af forlgbet kan f.eks. vaere med fzelles fremvisning af elevernes produktioner. Det kunne vaere en “Sofa-premiere”
med popcorn og sodavand i hver jeres sofa — eller en faelles afslutning i klassen.

Inden i er helt feerdige med forlgbet, er det vigtigt at | far talt om og dokumenteret til senere brug, hvilke elementer fra dette
forlgb, | gerne vil overfgre til undervisningen/ skoledagen fremover.
Bliv gerne meget konkrete.

Det kunne f.eks. veere:

Vivil gerne starte alle lektioner med, at nogen praesenterer noget for de andre

Vi vil gerne fortsaette med at bruge humor, som et fast element i undervisningen f.eks. “dagens joke”

Vivil gerne arbejde mere projektorienteret med udgangspunkt i vores egne interesser — “mere projektarbejde”
Vi vil gerne blive bedre til at inddrage leg i vores hverdag f.eks. Ved at indfgre et fast “lege-kvarter”




