Forundring og motivation som kickstarter

INTENTION MED RESSOURCESATTET

e At fa viden om motivationsteorier og inspiration til at arbejde med forundring og
kreativitet i undervisningen.

o At afprgve forskellige mindre digitale og analoge muligheder i arbejdet med
billedbogen, herunder ThingLink og ordforradsgvelser.

» At planlaegge og udfgre prgvehandlinger i egen klasse.

RESSOURCER

Dette materiale bestar af foplgende ressourcer, som | kan bruge i jeres fagteam til at
forberede, gennemfpre og evaluere undervisning med legende tilgange med digital
teknologi i sprogfagene pa mellemtrinnet.

Diverse videoer:
- "ThingLink" link til skoletube

- Quizlet Live, tutorial og link 1':' dett§ forlgb arbejder vi W;(ed N
. .. , Motivat tivitet
e Arbejdsdokument “5 former for motivation" a?égjge?ﬁe?§i|'@é%g§§. reativitet |
o Billeder af gvelserne "Sien & ordslanger" Tilgange du kan tilpasse til netop dine
og "Skramlotek" elever og klasser pa mellemtrinnet.
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KLODS 1

HVORDAN KAN VI INDLEDE EN
LEKTION ANDERLEDES OG UVENTET?

EN REFLEKSIONSKLODS SOM INDEHOLDER:

Videndeling mellem deltagerne i forhold til temaet
motivation mellem deltagerne.

Motivationsord (fra teorien”5 former for motivation”)

(Faciliteret) samtale om motivation og forundring

Arbejdsdokument - 5 motivationsformer
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MELLEMRUM 1

HVAD ER EN LEGENDE TILGANG?
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KLODS 2

HVORDAN KAN DER ARBEJDES MED
ELEVERNES FORFORSTAELSE?

HVORDAN SKABER VI KONKRET
FORUNDRING OG MOTIVATION?

EN INSPIRATIONKLODS SOM INDEHOLDER:

< L — . . Videndeling  Reflektion
O~ C Analog og digital inspiration til forforstaelse: e st [l nslize - Undring

\’ "Sien & ordslanger" og "Skramlotek"
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~ O — Konkrete @
.’ Nye ideer til arbejdet med forforstaelsen P'deherdlg
refleksion
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MELLEMRUM 2

AFPROVNING | UNDERVISNINGEN
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KLODS 5

DER FREMSTILLES ET IDEKATALOG TIL
ET AFVEKSLENDE ARBEJDE MED
BILLEDBOGEN

EN INNOVATIONS- OG UDVIKLINGSKLODS SOM INDEHOLDER
IDEER TIL UNDERVISNINGEN:

-

-
\3@3/ Foldebgger Videndeling ~ Reflektion
\ ’ Feedback - udvikling Analyse - Undring

af fagteam i et
didaktisk rum
-
-
<= Quizlet.com (Quizlet Live) AKTIONS.
. Inspiration
Udvikling og design
— af undervisning

‘;\6}; Sma film - optaget med telefon
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MELLEMRUM 35

AFPROVNING | UNDERVISNINGEN
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KLODS 4

UDVIKLING AF FAGTEAMET | ET
DIDAKTISK RUM

EN REFLEKTIONS- OG VIDENDELINGKLODS SOM INDEHOLDER:

— . . .
\e@s, Erfaringsudveksling af afprgvningerne, brug evt.
\’ samtalekortene fra klodssaet 1.
Reflektion
Analyse - Undring
5 =N
\’ Preesentation af Thinglink i Skoletube. )
s
K?Slégite Inspiration
- S - . . Provehandlinger - Udvikling og design
\‘@‘/ Forberedelse af markedspladsen til senere brug i efteksion af undervisning
\’ Thinglink,
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MELLEMRUM 4

FORDYBELSE OG FORBEREDELSE
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