Hvad er legende digitale tilgange?
Udarbejdet af Mette Bech og Helle D. Melin

INTENTION MED FAGTEAMFORL®B

e At fa viden om og inspiration til legende digitale tilgange til danskundervisningen.
o At reflektere over og videndele med kollegaer om legende digitale tilgange i danskfaget.
* At planleegge og udfgre provehandlinger i egen klasse.

Videndeling Refleksion

Feedback - udvikling Analyse - Undring
af fagteam i et
didaktisk rum

AKTIONS-
LARING

Konkrete
ideer

Provehandlinger -

Inspiration
Udvikling og design

. af undervisnin
refleksion 9

RESSOURCER

Dette materiale bestar af fplgende ressourcer, som | kan bruge i jeres fagteam til at reflektere
over, videndele og afprgve undervisning med legende digitale tilgange i danskfaget.

e Spil, kort og vejledning
e Podcast og refleksionsark

e Ressource: Repraesentationsformer 6‘
» Ressource: Padlet DLtp digitale vaerktgjer oll'd'ettle fo.rllcz)b arbejldder I rEfed legende
) . Igitale, tilgange til danskfaget og
http:/kortlink.dk/2g486 saetter fokus pa den faelles refleksion
e Ressource: Et eksempel fra praksis og videndeling i fagteamet.

e Guide: Struktureret videndeling
e Plakat: Dansk fagteam


http://kortlink.dk/2g486

FAGCTEAMMODE 1

FORMAL: AT | REFLEKTERER OVER JERES UNDERVISNING | DANSK

Ressource: Et spil der bestar af spilleplade, spprgsmal
inden for kompetenceomraderne i dansk:

leesning, fremstilling, fortolkning og
kommunikation samt jokerspgrgsmal.

Fortolkning
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Buyswaiy

Videndeling
Feedback - udvikling
af fagteam i et
didaktisk rum

Konkrete
ideer

Provehandlinger -

Inspiration
Udvikling og design

refleksion af undervisning
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MELLEMRUM 1

HVAD ER LEGENDE DIGITALE TILGANGE?

Lyt til Podcast
Det digitale danskfag



FAGTEAMMODE 2

FORMAL: AT | BLIVER INSPIRERET TIL AT AFPR@®VE LEGENDE DIGITALE
TILGANGE

Videndeling Refleksion
Feedback - udvikling Analyse - Undring
af fagteam i et

Ressource: Repraesentationsformer didaktisk rum

ideer

Provehandlinger -

Ressource: Padlet DLtP digitale vaerktojer refleksion
http://kortlink.dk/29486

Repraesentationsformer
Det digitale danskfag

Reflekter over falgende sporgsmal i grupper pa 3 - 4 personer.
Forhold jer til brugen af reprzesentationsformer i jeres undervisning i dansk.

* Hvilke repraesentationsformer bruger iszer jeg i min undervisning?
« Far jeg kroppen i spil i mit fag?
o Er det mest i forhold til bevaegelse i undervisning, eller understotter
D I g |t a I arbejdet med kroppen de danskfaglige mal?
* Hvordan arbejder jeg med brugen af genstande i dansk? Giv gerne konkrete

eksempler.
« Huvilke af de seks repr ionsformer finder jeg keligst at fa teenkt

ind i faget? Begrund, hvorfor det er sveert.
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http://kortlink.dk/2g486
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AFPROVNING | UNDERVISNINGEN
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FAGTEAMMODE 3

FORMAL: AT | REFLEKTERER OVER LEGENDE DIGITALE

TILGANGE | DANSK

i\@j Et eksempel fra praksis

Planlaegning af en afprgvning

SADAN GOR |

G4 sammen i makkerpar.

Brug guide til struktureret videndeling til at
dele erfaringer fra jeres afprgvninger.

Del erfaringer med at bruge guiden til
videndeling - fordele/ulemper.

Planlaeg ny aktion. Gerne inspireret af
hinandens eller egne erfaringer i forste aktion
eller ved at bruge "Et eksempel fra praksis"

Afslut med en runde, hvor alle byder ind med
den vigtigste ting, de tager med sig fra
fagteammodet.
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i\‘% Guide til struktureret videndeling

Videndeling Refleksion
Feedback - udvikling Analyse - Undring
af fagteam i et
didaktisk rum

AKTIONS

LARING

Konkrete
ideer

Provehandlinger -
refleksion

) ) lagttagelser fra
Guide til klasseveerelset
- Hvilke iagttagelser om elevernes
St ru kt urere t motivation gjogdl I jer?
Vi d en d el i n g -I:rvil':l;.gljlogr::gl;:;r om elevernes
- Hvad overraskede jer mest?
= Var der nogle elever, der

reagerede anderledes, end | havde
forventet?

Guiden kan anvendes til
evaluering af afprevninger i
dansk undervisningen.

Danskfagligt fokus Organisering
- Hvad ville | gerne undersege? - Hvordan byggede | forlobet op?
- Hvad var det nye, | ville afprave? - Pa hvilken made udnyttede I en
- Hvilket formal havde | med for- eventuel ekstra lzererressourcer?
lebet?

Det legende
- Hvordan har | taenkt legende undervisningsaktiviteter ind i jeres

undervisning?
- Hvilke af legekvaliteterne havde I szrlig fokus pa? Hverfor netop dem?

Det digitale Naeste skridt
- Hvilke digitale lzeremidler har | = Hvad er den sterste succes ved
brugt? Jeres forleb?
- Hvad gjorde jer nysgerrige pa - Hvordan strukturerede | feed-
netop dette laeremiddel? backen til eleverne?
= Hvilke faglige potentialer rummer - Er der styrker ved forlsbet, | kan
lzeremidlet? tage med videre?
- Hvilke andre lzeremidler er det - Er forlebet tilgeengeligt for andre

oplagt at bruge materialet sammen kolleger = hvor og hvordan?
med? - Hvad er | blevet nysgerrige pa at
undersage fremadrettet?
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AFPROVNING | UNDERVISNINGEN

Digital o
LEARNING
through PLAY




FAGTEAMMODE 4

FORMAL: AT | REFLEKTERER OVER AFPROVNING OG FAGTEMMO®DER

Guide til struktureret videndeling

Refleksion
Analyse - Undring

\3@3, Arbejdet i Dansk Fagteam
\’ AKTIONS-
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Konkrete
ideer

Provehandlinger -

Inspiration
Udvikling og design

refleksion af undervisning
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