
Det digitale danskfag
Hvad er legende digitale tilgange?
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At få viden om og inspiration til legende digitale tilgange til danskundervisningen.

At reflektere over og videndele med kollegaer om legende digitale tilgange i danskfaget.

At planlægge og udføre prøvehandlinger i egen klasse.

I N T E N T I O N  M E D  F A G T E A M F O R L Ø B

Spil, kort og vejledning

Podcast og refleksionsark

Ressource: Repræsentationsformer

Ressource: Padlet DLtp digitale værktøjer

Ressource: Et eksempel fra praksis

Guide: Struktureret videndeling 

Plakat: Dansk fagteam  

Dette materiale består af følgende ressourcer, som I kan bruge i jeres fagteam til at reflektere

over, videndele og afprøve undervisning med legende digitale tilgange i danskfaget.

      http://kortlink.dk/2g486

R E S S O U R C E R

 I dette forløb arbejder I med legende
digitale, tilgange til danskfaget og
sætter fokus på den fælles refleksion
og videndeling i fagteamet. 

Udarbejdet af Mette Bech og Helle D. Melin 

http://kortlink.dk/2g486
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Reflektion
Analyse - Undring

Konkrete
ideer

Prøvehandlinger -

refleksion

Inspiration
Udvikling og design

af undervisning

Videndeling
Feedback - udvikling

af fagteam i et

didaktisk rum

AKTIONS-
LÆRING

AKTIONS-
LÆRING

Ressource: Et spil der består af spilleplade, spørgsmål    

                    inden for kompetenceområderne i dansk: 

                    læsning, fremstilling, fortolkning og  

                    kommunikation samt jokerspørgsmål.

I spillet reflekteres over egen undervisning i relation til inddragelse af teknologier og legende

tilgange. I samspil med de andre spillere får I som lærere ideer og inspiration til at udvikle

egen undervisning.

Desuden får I et fælles sprog, som er gavnligt i det videre professionelle samarbejde, fx i

fagteams. Spillet må desuden gerne løfte stemningen og bidrage til at I lærer hinanden bedre

at kende. 

I skal bruge en terning og brikker, som sættes på start og spillet kan begynde. Sæt gerne en

tidsramme på fx 45 min.

Afslut med en runde, hvor alle byder ind med den vigtigste ting, de tager med sig fra

fagteammødet.

S Å D A N  G Ø R  I



MELLEMRUM 1
H V A D  E R  L E G E N D E  D I G I T A L E  T I L G A N G E ?



Danskfagligt fokus

Det legende

Det digitale

Organisering

Brug "Repræsentationsformer" til en fælles refleksion over, hvordan de seks repræsentationsformer  

er i spil i jeres danskundervisning.

Brug "Padlet DLtP digitale værktøjer" til en fælles refleksion over, hvilke repræsentationsformer der

understøttes i forskellige digitale værktøjer 

Udvælg derefter et digitalt værktøj og planlæg en aktion, som skal være afprøvet til

næste fagteammøde. Aktionen skal bestå i at afprøve det digitale værktøj med din klasse eller en

gruppe af elever. Noter følgende:

Afslut med en runde, hvor alle byder ind med den vigtigste ting de tager med sig fra

fagteammødet.

S Å D A N  G Ø R  I

FAGTEAMMØDE 2

Ressource: Repræsentationsformer

Ressource: Padlet DLtP digitale værktøjer

http://kortlink.dk/2g486
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Guide til struktureret videndeling 

Planlægning af en afprøvning 

Gå sammen i makkerpar.

Brug guide til struktureret videndeling til at

dele erfaringer fra jeres afprøvninger.

Del erfaringer med at bruge guiden til

videndeling - fordele/ulemper.

Planlæg ny aktion. Gerne inspireret af

hinandens eller egne erfaringer i første aktion

eller ved at bruge "Et eksempel fra praksis"

Afslut med en runde, hvor alle byder ind med

den vigtigste ting, de tager med sig fra

fagteammødet.
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Guide til struktureret videndeling 

Arbejdet i Dansk Fagteam

Gentag struktureret videndeling ved hjælp af guiden.

Lav med udgangspunkt i "Arbejdet i Dansk fagteam" en plan for, hvordan I fremadrettet vil

arbejde i jeres fagteam. 

Hvilke elementer er vigtige - hvilke er mindre vigtige?

Udform en dagsorden med faste punkter, som I bruger fremadrettet på jeres møder.

Afslut med en runde, hvor alle byder ind med den vigtigste ting, de tager med sig fra

fagteamforløbet.
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Det legende danskfag

Veje ind i danskfaget

I  K A N  A R B E J D E  V I D E R E  M E D :

 F O R M Å L :  A T  I  R E F L E K T E R E R  O V E R  A F P R Ø V N I N G  O G  F A G T E M M Ø D E R


