Hvad er legende tilgange?
Udarbejdet af Mette Bech og Helle D. Melin

INTENTION MED FAGTEAMFORL®B

e At fa viden om og inspiration til legende tilgange til danskundervisningen.
o At reflektere over og videndele med kollegaer om legende tilgange i danskfaget.
e At planleegge og udfgre prgovehandlinger i egen klasse.

Videndeling Refleksion

Feedback - udvikling Analyse - Undring
af fagteam i et
didaktisk rum

AKTIONS-
LARING

Konkrete
ideer

Provehandlinger -

Inspiration
Udvikling og design

. af undervisnin
refleksion 9

RESSOURCER

Dette materiale bestar af fplgende ressourcer, som | kan bruge i jeres fagteam til at
reflektere over, videndele og afprgve undervisning med legende tilgange i danskfaget.

« Spil, kort og vejledning (94

o Podcast og refleksionsark g forlab arbeider | Jdi d

. v . ette forlgb arbejder | med legende,
Videoer om Iegendg tilgange tilgange til danskfaget og saetter

e Ressource: Legekvaliteter fokus pa den feelles refleksion og

o Guide: Struktureret videndeling videndeling i fagteamet.
e Plakat: Dansk fagteam



FAGCTEAMMODE 1

FORMAL: AT | REFLEKTERER OVER JERES UNDERVISNING | DANSK

Ressource: Et spil der bestér af spilleplade, spprgsmal

<= inden for kompetenceomraderne i dansk:

\’ laesning, fremstilling, fortolkning og
kommunikation samt jokerspgrgsmal.

Fortolkning

Digital .
LEARNING
through PLAY

Buyswaiy

Videndeling
Feedback - udvikling
af fagteam i et
didaktisk rum

Konkrete
ideer

Provehandlinger -

Inspiration
Udvikling og design

refleksion af undervisning
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MELLEMRUM 1

HVAD ER LEGENDE TILGANGE?

Lyt til Podcast

Det legende danskfag




FAGTEAMMODE 2

FORMAL: AT | BLIVER INSPIRERET TIL AT AFPROVE LEGENDE TILGANGE

Video 1 "Hvad er legende tilgange til under-
visning?" http://kortlink.dk/2g475

Videndeling Refleksion
Feedback - udvikling Analyse - Undring
af fagteam i et
didaktisk rum

Video 2 "Kendetegn ved DLtP - designprincipper"
http://kortlink.dk/2g42b Konkrete

ideer

Provehandlinger -

refleksion

Dokumentet “Det legende danskfag" til refleksion
og udvikling over legende tilgange

Legekvaliteter
Det legende danskfag

De fem legekvaliteter
er:
Social Begejstring
involvering Aktiv . . .
Social involvering

deltagelse
Digital : o Aktiv deltagelse
gra H » Mening
LEARNING o Eksperimentering

through PLAY



http://kortlink.dk/2g475
http://kortlink.dk/2g42b
http://kortlink.dk/2g42b

MELLEMRUM 2

AFPROVNING | UNDERVISNINGEN

Digital o
LEARNING
through PLAY




FAGTEAMMODE 3

FORMAL: AT | REFLEKTERER OVER LEGENDE TILGANGE | DANSK

\’ Guide til struktureret videndeling

Planlaegning af en afprgvning

SADAN GOR |

G4 sammen i makkerpar.

Brug guide til struktureret videndeling til at
dele erfaringer fra jeres afprgvninger.

Del erfaringer med at bruge guiden til
videndeling - fordele/ulemper

Planlaeg ny aktion. Gerne inspireret af
hinandens eller egne erfaringer i forste aktion
eller find inspiration her:
http:/mitCFU.dk/Inkyjrx

Afslut med en runde, hvor alle byder ind med
den vigtigste ting, de tager med sig fra
fagteammaodet.
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Videndeling Refleksion
Feedback - udvikling Analyse - Undring
af fagteam i et
didaktisk rum

AKTIONS

LARING

Konkrete
ideer

Provehandlinger -
refleksion

) ) lagttagelser fra
Guide til klassevaerelset
- Hvilke iagttagel: !
struktureret motivation giorde [or?
Vi d en d el i n g —I:r\::l;o’ljlogr:gl::;r om elevernes
- Hvad overraskede jer mest?
= Var der nogle elever, der

reagerede anderledes, end | havde
forventet?

Guiden kan anvendes til
evaluering af afprevninger i
dansk undervisningen.

Danskfagligt fokus Organisering
- Hvad ville | gerne undersege? - Hvordan byggede | forlobet op?
- Hvad var det nye, | ville afprave? = Pé hvilken made udnyttede | en
- Hvilket formal havde | med for- eventuel ekstra laererressourcer?
lebet?

Det legende
- Hvordan har | taenkt legende undervisningsaktiviteter ind i jeres

undervisning?
- Hvilke af legekvaliteterne havde I sarlig fokus pa? Hvorfor netop dem?

Det digitale Nzeste skridt
- Hvilke digitale lseremidler har | - Hvad er den sterste succes ved
brugt? jeres forleb?
- Hvad gjorde jer nysgerrige pa - Hvordan strukturerede | feed-
netop dette leremiddel? backen til eleverne?
= Hvilke faglige potentialer rummer = Er der styrker ved forlebet, | kan
leeremidlet? tage med videre?
- Hvilke andre leeremidler er det = Er forlebet tilgsengeligt for andre
oplagt at bruge materialet sammen kolleger - hvor og hvordan?

med? = Hvad er | blevet nysgerrige pa at
undersege fremadrettet?

Digital .
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through PLAY


http://mitcfu.dk/lnkyjrx

MELLEMRUM 35

AFPROVNING | UNDERVISNINGEN
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FAGTEAMMODE 4

FORMAL: AT | REFLEKTERER OVER AFPROVNING OG FAGTEMMO®DER

Guide til struktureret videndeling

Refleksion
Analyse - Undring

\?@3/ Arbejdet i Dansk Fagteam \
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