Digital .
LEARNING
through PLAY

Gar klar .....

OBS — bemaerk at QR-
koder og trigger-billeder
hgrer sammen — sa hvis
ikke du bruger
landkortet (eller har
lavet dine egne), sa brug
PDF’en fra Hololink,
hvor der bade er kode
og billede pa samme ark
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Haeng kortet “The land of Legends”
(med QR-koder) og de 12 trigger-
billeder op i klassen
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Fa livi figurerne ...
Chsged?)%kolg | . Find ”dit sted” pa kortet

kamera.

The TOWN

om QR-koden
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og scan QR-koden med dit
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telefonen

Pa skaermen vises dit
trigger-billede, som du skal
finde og pege pa med

Nar du peger pa det rigtige
triggerbillede, popper
figuren op — og du kan laese
den tekst (eller lyd), der er
gemt pa billedet

The Ghost Warrior
This warrior is all
alone in the ruins of
the castle. Is he
good or evil?
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Aktiviteter pa tre niveauer  sesipLay
Lad eleverne ga pa opdagelse i “Land of Legends” og fa inspiration af de
figurer, de mader.
Eleverne laver en mundtlig forteelling, som de praesenterer for nogen — i
klassen, i grupper eller i makkerpar
Forteellingen kan eventuelt optages i Voice-Recorder A

fra

PDF med QR-kode og trigger-billede deles med klassen

den made fa en samlet fortzelling fra “Land og Legends”

Eleverne valger en figur fra “Lands of Legends”, som de vil fortaelle om/ud

Figurens fortaelling optages i Voice-Recorder og gemmes som mp3-fil

Eleven laver sin egen “holo-figur” i Hololink og knytter lydfilen til den

Man kan eventuelt fordele figurer og steder mellem klassens elever og pa

B

Som i B—men hvor den enkelte elev arbejder med flere figurer

Figurerne knyttes sammen som flere scener pa Hololinks storyboard
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Las mere Om hvordan - kllk pa Create and link to new scene... C
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Nb. Arbejder man med skriftlig fortaelling, kan de enkelte trigger-billeder
indga i teksten og pa den made poppe op for laeserne (husk QR-koderne)



https://voice-recorder.io/

