Geometriens algoritmer

INTENTION MED RESSOURCESATTET

Dette ressourceseet er malrettet fagteams i matetik pa mellemtrinnet. Fokus er pa,

hvordan kan man med digital teknologi kan arbejde med legende tilgange med
geometriens algoritmer.
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Min kode virker ikke... Hvorfar?

Min kode virker... Hvorfor?
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FASE 5

EKSPERIMENTER
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af undervisning

SADAN GOR |

| denne fase skal | i feellesskab afprgve jeres tilpassede eksperimenter. Det er vigtigt, at

| lpbende medes og evaluerer og redesigner undervisningen eksempelvis ved hjeelp af
ressourcerne Teamrefleksion 1 og 2.
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FASE 4

VIDENDELING
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SADAN GOR |

Hent Guide til struktureret videndeling og gennemfaor evalueringen.
Idegenerer omkring, hvordan jeres nye erfaringer, fejl og successer

- kan deles med resten af skolen og andre fagleerere, som kan have
1\ gleede af jeres erfaringer.




