| undervisningen

INTENSION MED RESSOURCESATTET

e At anerkende og inddrage eleverne i medbestemmelsesprocessen og vurderingen
af i hvilken grad klassen skal vaere mobilfri eller ej.

e At treeffe beslutningen pé et oplyst grundlag.

o At finde potentialer for mobilens brug gennem samtale, undersggelser og legende
tilgange.

» At skabe demokratiske spilleregler til gavn for hele klassen.

RESSOURCER

Dette materiale bestar af et forlgb, hvori mobilens potentialer i undervisningen bliver
udfordret ud fra en legende tilgang, underspgt og analyseret for til sidst at give klassen
mulighed for at treeffe beslutning i feellesskab og pa oplyst grundlag, om hvorvidt
klassen skal vaere en mobilfri klasse. Forlpbets laengde afhaenger af jeres brug og kan
variere fra en dobbeltlektion til en hel dag.
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Struktur for ressourcer

STRUKTUR FOR RESSOURCER

Progressionen i forlpbet gar fra underspgelse med blik pa egne erfaringer, hen over andres
erfaringer, undersggelse af potentialer og Igsninger og til slut en konklusion. Man kan dele
ressourcerne op til en progression gennem fglgende faser:

DEL 1 Aben refleksion i klassen hvor eleverne argumenterer for og imod, med baggrund i
artikel og klassens egne erfaringer.

DEL 2 Konkrete eksempler pa mobilen ift. legestemninger i undervisningen.
DEL 3 Potentialer til videre brug i undersggelser.

DEL 4 Problemer eleverne skal finde Igsninger pa ved at finde egnede digitale vaerktgjer
til opgaven.

DEL 5 Udarbejdelse af klassekonsensus i form af en klasseaftale.

‘ Potentialer

Innovation Eksperiment

Inspiration Aftale
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DEL 1

ABEN REFLEKSION | KLASSEN MED BAGGRUND | EGNE

OG ANDRES ERFARINGER
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https://digitaldannelse.org/vidensbase/mobilfri-skole/

DEL 2

LEGESTEMNINGER
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DEL 5

POTENTIALER TIL VIDERE BRUG | UNDERS®GELSER
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DEL 4

PROBLEMER ELEVERNE SKAL FINDE LOSNINGER PA VED AT FINDE EGNEDE
DIGITALE VERKTQJIER TIL OPGAVEN.
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DEL 5

PROBLEMER ELEVERNE SKAL FINDE LOSNINGER PA VED AT FINDE EGNEDE
DIGITALE VERKTQJIER TIL OPGAVEN.
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