TEGN PA LEGENDE
KVALITETER

Nar man eksperimenterer med legende tilgange i undervisningen, er det en
god ide Igbende at stoppe op og vurdere, om der er tegn p3, at eleverne
rent faktisk oplever feellesskab, mening, begejstring, aktiv deltagelse og

arbejder

eksperimenterende.

Vi har samlet reekke kendetegn, som leererteamet kan anvende til at
analysere feelles undervisningseksperimenter.

MENING
TEGN kan veere at man:

e Tager valg

Har indflydelse pa indhold

0g metoder

e Arbejder med indhold og

metoder fra egen

livsverden

Far mulighed for at fa

forfglge egne og andres

ideer

e Oplever selv - og
medbestemmelse

EKSPERIMENTERING
TEGN kan veere at man:

» Teenker, bygger og tester

e Improviserer

o leerer af fejl, fejler for at
laere

e Forsgger

e Tager chancer

o Undersgger

o Forestiller sig "drgmmer"

o Opfinder

o Spiller/lader som om

FALLESSKAB

TEGN kan veere at man:

o Beslutter

samarbejdspartnere
og/eller roller

o Tgr prgve nye ting af og

tage chancer sammen.

e Skaber sammen.
o Giver og modtager positiv

peer feedback

Far og deler ideer
sammen

Forhandler og diskuterer
Stoler pa hinanden

AKTIV DELTAGELSE
TEGN kan veere at man:

o Opstiller og eendrer regler

e er spontan

e Saetter mal, udfordringer,
formal

e Vurderer

o Flytter sig

e Improviserer

e Skaber

o Undersgger

e Opfinder

BEGEJSTRING

TEGN kan veere at man:

e Forundres

e Glaedes

e Oplever spending

e Griner og smiler

e Oplever succes

e Har venskabelig
konkurrence

e Fejrer og hylder

o Er fokuseret og
opmaerksom

e Fordyber sig






