
INVITATION
Digita l  Learning through Play

24 Januar,  2023 | 12 .00 -  15 .00



DU OG DIT TEAM INVITERES HERMED TIL NÆSTE OG SIDSTE ONLINE FÆLLES
SKOLEMØDE I PROJEKT DIGITAL LEARNING THROUGH PLAY. 

HENSIGTEN MED DAGEN ER, AT ALLE FØLER, AT DE ER EN DEL AF ET GIVENDE
FÆLLESSKAB OG OPLEVER EN GOD DAG, SOM GIVER MENING, DER HVOR MAN ER I
PROJEKTET. 

DERFOR VIL DER VÆRE NOGET FOR ENHVER SMAG, OG DU KAN VÆLGE LIGE DEN RET,
DER PASSER DIG. PÅ NÆSTE SIDE KAN DU ORIENTERE DIG I DE FORSKELLIGE
SESSIONER, OG VÆLGE PRÆCIST DE 3, DU ØNSKER PÅ DIN TALLERKEN.

Gode råd 
Sørg for god lyd

Tjek din mikrofon
Sid rart for dig selv

Husk lidt godt til ganen
 

TAG EN GOD HISTORIE MED
PÅ MØDET VIL DU BÅDE FÅ OG GIVE GAVER.
TAG DERFOR EN GOD ERFARING, IDE ELLER

GOD OPLEVELSE FRA PROJEKTET MED, SOM DU
TÆNKER, EN KOLLEGA KAN HAVE GLÆDE AF.

 

12.00 - 12.15
12.15 - 12.50
12.50 - 13.00

VI LANDER
SHARE SHOP
HAPPENING

13.00 - 14.45 3 SESSIONER
14.45 - 15.00 AFSLUTNING

DLtP BUFFET 
 

PROGRAM
 



DLTP BUFFET

THINKING CLASSROOMS

Hvordan kan man på legende og undersøgende måder
etablere et tænkende klasserum i matematik/naturfag,
men egentlig også andre fag?

DEADLINE FOR TILMELDING FREDAG D. 6.1. 2023
PÅ KORTLINK: KORTLINK.DK/2HKCH

VÆLG 3 SESSIONER

LEGENDE UNDERVISNING MED COSPACES
Hvordan kan man planlægge og gennemføre
spændende og legende undervisning gennem CoSpaces,
som er et værktøj i Skoletube. 

LEGENDE TILGANGE OG FORTÆLLEGLÆDE

Hvordan kan man bruge teknologier som generator
for fantasi og fortælleglæde? Co Spaces, Twine,
Story Cubes

STEMTHED FOR MOTIVATION OG ENGAGEMENT 

Deltag i næste skridt mod en god model for, hvordan
man kan arbejde med Stemthed for engagement og
motivation i undervisningen. 

STORYTELLING MED ESCAPEROOMS

Hvordan kan man arbejde legende med Escape
Rooms i alle fag? Få tips og tricks til engagerende
og motiverende eksperimenter med tinklink.?

FACILITERING AF LEGENDE MØDER

Hvordan kan du som mødeleder facilitere møder,
der giver energi, skaber værdi og hvor alle er byder
ind? Vi afprøver forskellige aktiviteter fra
mødemixeren, og du skal også selv i gang med at
mixe et mere legende møde. Medbring derfor gerne
en dagsorden til et møde, du skal facilitere i den
nærmeste fremtid. 

SKOLETUBE – STOP MOTION

Eksempler på anvendelse og bud på hvordan
eleverne kan arbejde kreativt med StopMotion. 

BYG DIN MUNDTLIGHED MED MAKEY MAKEY
Denne buffet vil vise forskellige legende tilgange til at
arbejde med mundtlighed i fagene. 
Udgangspunktet er teknologien Makey makey og
forskellige elevkonstruktioner fortrinsvis i pap.
Du vil få viden om, hvordan teknologien fungerer og
forskellige eksempler på, hvordan den kan sættes
legende i spil.

LEG MED KUNSTIG INTELLIGENS
Hvordan man sammen med eleverne kan være
nysgerrig på kunstig intelligens/machine learning.
Være eksperimenterende med det, på en sjov, men
samtidig kritisk og reflekterende måde. 

https://kortlink.dk/2hkch

