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"~ Nar vi eksperimenterer med legende laermg bliver vi ogsa n¢dt t|I
: at udforske andre mader at evaluere og mdsamle data pa '
. Dette kan Leg med ddtd vaere et godt bud pa Her skal I gennem 4

_ faser planleegge, gennemfgre og evaluere jeres prgvehandlinger -
. omog med en mere legende tilgang.

D 4 FASER
" EPLANLEGE 3 ZE

"Hvad gnsker { at vide og
'udforske’? ) )

D sy

'Flnd en god made at fastholde '
_Jeres observat|oner pa

@) ANALYSER -

:Skab o:ve:rb:lik: v:ed:at: Sért:eré 69:

-kategorisere data.

VISUALISER

"Visualisér jerés data | dette
'haefte '




FASET
EPLANUEGE

. ‘Begynd med et spwrgsmol Hvad er I nysgerrlge pc og ¢nsker at -
vide mere om? )

. Tilfgj og uddyb med underspczsrgsmol so lbogefter hor Iettere '
ved ot observere og mdsomle doto

K _Skrlv sp(argsmol o9 undersp@rgsmol herunder




. ‘Find en god mdde at fastholde jeres observationer pc :

. 1 kan eksempelvis tage noter'og billeder - '

. Afscet tid til at fastholde jeres observationer undervejs eIIer '
umiddelbart lige efter provehandlingen '

. Beskriv, hvordan | VI| observerejeres pr(avehondllng og oftol
hvem der.gor hvad.og hvorndr herunder:.










FASE 3

ANALYSER

-+ 'Skab det store overblik over jeres observationer.
. ‘Sortér jeres data'i relevante kategorier '
Tje'k om der er data, der'er mere relevant end andet?
HoId (Z)Je med om der dukker mq)nstre op |Jeres doto undervejs:
Voer soerllg opmoerksom pd, om | flnder mulige svar pd jeres
sporgsmal fra planlcegningsfasen
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- FASE4

- VSUUSR

. I skal nu gore klar til at visualisere-jeres data -

. Voeropmoeerksom pd, om derer mgnstre i jeres data fx tid,’
kronologiske orden, grupper af hcendelser og geografisk
bedning

. Find inspiration til visualisering i dette hcefte og p& vores
hjemmeside: bit.ly/legmeddata.




B 'Husk, at dele j'erés]: e
- erfaringer og nye -
- viden med jeres -
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