REFLEKTIONSARK 2

TIL FAGTEAM

Efter at | har afprgvet det nye spil - bade i leererteamet og med eleverne, skal |
forholde jer til folgende spprgsmal i teamet.

Sporgsmal Refleksion

Er det nye spil sjovere end det originale?

Passer det nye spil bedre i forhold til Jeres
elevgruppe?

Hvilke spilelementer og spilleregler er vaesentlige i
det nye spil?

Skal der printes flere spillebrikker for at gore spillet

mere udfordrende?
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LEARNING
through PLAY




