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JERES BUD PA EN
AVISFORSIDE

En journalist som skal skrive en historie om
jer til den lokale avis. Hun vil gerne bygge
forsiden op, sd den som minimum

indeholder:
CITATER FRA ELEVER,
FOR/ZLDRE, KOLLEGER ET BILLEDE /g
Y
OM, HVAD DER DER VISER N/OGEATB?ER
KENDETEGNER JERES SARLIGT GLADE FOR
MADE AT ARBEJDE PA. AT VARE LYKKEDES

MED ENGAGERENDE
OG MOTIVERENDE

UNDERVISNING 1 2025
= NOGET, | §AERLIGT
MESTRER PA JERES
SKOLE
N | 7

HVAD MON | GJORDE SIDEN, AT DET LYKKEDES JER?
HVORDAN FIK | IDEEN TIL AT GORE SADAN?

HVAD VAR | SARLIGT INSPIREREDE AF?

KAN | MON FORTALLE LIDT OM, HVAD EFFEKTEN VAR AF
DET, | GJORDE?



BYG JERES
AVISFORSIDER

glimmer, fjer,
fede tusser til at

bygge og pynte jeres
forside
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Del jer op og besag hinandens
avisforsider - stil sporgsmail




