FASE 4

VIDENDELING

1 Inspiration
Analyse - Undring-
refleksion

AKTIONS-
LZAERING

3 Eksperiment 2 Innovation

ikl .
Provehandlinger - Udvikling og design

af undervisning

refleksion

SADAN GOR |

| denne fase skal | ga ind pa padletten Battle Box Idé Padlet, og dele
nye ideer som enten | eller jeres elever har fundet p3, til inspiration
for andre brugere af ressourcesaettet.

Evaluering af forlgbet

Lav herefter en overordnet evaluering af forlpbet ved hjzelp af de to
ark: “Guide til struktureret videndeling” og “Tegn pa legende
kvaliteter.”

Idegenerer ogsd omkring, hvordan jeres nye erfaringer, fejl og
successer kan deles med resten af skolen, s& andre kan have glaede
af jeres erfaringer.

Digital .
LEARNING
through PLAY



https://padlet.com/RasmusBroe/ideer-til-battle-box-zmdaufmafgrbwsz

