FASE 2

INNOVATION

4 Videndeling 1 Inspiration
Peers Analyse - Undring-

Evaluering refleksion

Formal

At tilpasse spillet til jeres elevgruppe AKTIONS-
LARING

At rammesaette en anderledes undervisningssituation
At skabe overblik over materialer og veerktg. 3 Eksperiment

Provehandlinger -

refleksion

BEMZRK!
Battle Box er en aktivitet, som kan afvikles som et kort forlgb pa f.eks pa en formiddag,

men det kan med fordel ogsa straekkes over en laengere periode, hvis eleverne vil udvikle
spillet fortlgbende, og f.eks. bygge arena, shop til at “kgbe” udvidelser til deres boxe,
matematiske udvidelser af reglerne, pointteellere pa microbit, programmerede terninger

i Scratch, personligggrelse af deres boxe, el. alt muligt andet, som | som team eller

eleverne selv finder pa.



