
7 kendetegn ved legende literacy

Battle Box
-tænk ud af kassen!

Hvad sker der i et læringsrum, hvor elevernes begejstring, innovationslyst og
motivation sætter dagsordenen? Et læringsrum med uendelige
deltagelsesmuligheder.

Intentionen med dette ressourcesæt er at give inspiration til at videreudvikle et spil i
teamet, som kan understøtte en legende tilgang på tværs af fag, men med rig
mulighed for inddragelse af matematiske temaer på mellemtrinnet.

Derudover giver sættet uanede muligheder for at rammesætte elevsamarbejde, ikke
mindst for elever med udfordringer på dette område.

I N T E N T I O N

Inspiration
Innovation
Eksperiment
Videndeling

Sættet er opbygget så et fagteam kan
blive inspireret og udfordret igennem
hele processen. Ressourcerne er
derfor designet til at løse noget
forskelligt, alt efter hvor I som team er
i jeres udvikling, afprøvning og
evaluering af undervisning.
Ressourcerne er opdelt i følgende
faser:

S T R U K T U R  F O R  R E S S O U R C E R

1 Inspiration
Analyse - Undring-

refleksion

3 Eksperiment

Prøvehandlinger -

refleksion

2 Innovation
Udvikling og design

af undervisning

4 Videndeling
Peers

Evaluering

AKTIONS-
LÆRING


